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Objetivo 
 
Dotar o aluno de instrumental formal para analisar situações de 

interdependência estratégica entre agentes econômicos. Além da 

apresentação dos diferentes conceitos em um nível mais abstrato, pretende-se 

ilustrar os conceitos em modelos econômicos específicos. 

 

Programa 

1. Jogos Estáticos com Informação Completa 

1.1- Representação de um jogo na forma normal (estratégica) 

1.2- Estratégias Dominantes 

1.3- Equilíbrio de Nash 

1.4- Existência e multiplicidade de equilíbrios 

1.5- Existência e Propriedades do Equilíbrio de Nash 

2. Dominância Iterada e Estratégias Racionalizáveis  

2.1- Dominância Iterada: Definição e Propriedades 

2.2- Estratégias Racionalizáveis 

3. Jogos Dinâmicos com Informação Completa 

3.1- Representação de um Jogo na Forma Extensiva 

3.2- Indução Retroativa e Perfeição em Sub-Jogos 

3.3- Crítica acerca da Indução Retroativa e Perfeição em Sub-Jogos 

4. Aplicações de Jogos Dinâmicos com Ações Observáveis 



4.1- Exemplos de Jogos Sequenciais 

4.2- Exemplos de Jogos Repetidos 

5. Jogos Estáticos com Informação Incompleta 

5.1- Jogos Bayesianos e Equilíbrio Bayesiano 

5,2- Aplicações 

6. Jogos Dinãmicos com Informação Incompleta 

6.1- Equilíbrio Bayesiano Perfeito 

6.2- Equilíbrio Bayesiano Perfeito e Jogos de Sinalização 
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